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z 2. pot. XII i z XIIT w. (Kazmierczyk 1970, s. 243,
ryc. 66e) oraz opolskim (Holubowicz 1956, s. 324,
ryc. 145:33). Na uwagg zastuguje stosunkowo duza
sakiewka-worek (24x17,8 cm) z otworami umie-
szczonymi po obu stronach w dolnej czg$ci, do
ktorych przytroczono rzemienie, zapewne w celu
doczepienia dodatkowych przedmiotéw, np. mniej-
szych sakiewek, lub dla bezpieczniejszego zamoco-
wania przy pasie (ryc. 161b). Ostatnia sakiewka cha-
rakteryzuje si¢ srednimi rozmiarami (11,6x7,5 cm)
i podobnie jak wyzej omowiony zabytek zostata
ozdobiona przy bocznych krawedziach rzedami na-
cie¢, przez ktére pierwotnie mogly by¢ przetykane
dekoracyjne nici lub na ktorych byly zamocowane
aplikacje (ryc. 161a).

W Kotobrzegu w XIII w. do §ciagania otworow
sakiewek uzywano jednego dilugiego rzemienia.
W ostatniej ¢wierci XIII w. pojawiaja si¢ nowe roz-
wiazania zamknig¢ tego typu przedmiotdw: przy uzy-
ciu dwoch rzemieni, ktorych konce przyszywano do
jednego boku sakiewki i zawiazywano na drugim.
W XIV w. upowszechnia si¢ sposdb wigzania sa-
kiewek dwoma rzemieniami z rozdwojonymi kon-
cami (Wywrot-Wyszkowska 2008, s. 72-73, ryc.
XXXIV:2, 4).

Zachowane dwa niewielkie potkoliste fragmen-
ty skory zinterpretowano jako klapy lub przednie
$cianki toreb zawieszanych przy pasie. Niestety nie-
wiele mozemy powiedzie¢ o ich konstrukeji. Podob-

ne zabytki odkryto np. w Kotobrzegu (Wywrot-Wy-
szkowska 1998, s. 246247, tabele 56:7-8, 67:4).

Sakiewki noszono zawieszone przy pasie za po-
moca tego samego rzemienia, ktorym §ciagano ich
otwor, lub innego troczka czy szlufki. W dodatko-
wy rzemyk zaopatrzono np. analogiczny zabytek
znaleziony w Greifswaldzie (Schéfer 1998, s. 155,
Abb. 1c¢). Tego typu wyroby byty bardzo popularne
w $redniowiecznej Europie. Znane sg z licznych sta-
nowisk archeologicznych oraz przedstawien ikono-
graficznych (Goubitz 2007; Codex Manesse, Blatt
64r; Hortus Deliciarum, planche 1). Znaleziono je
m.in. w Kolobrzegu w nawarstwieniach z XIII i XIV
w. (Wywrot 1996, s. 277), Elblagu (Nawrolska, Na-
wrolski 1989, ryc. 35:6, 9), Szlezwiku (Schnack
1998, Abb. 36). Z Wroctawia znamy je z badan przy
pl. Nowy Targ (Kazmierczyk 1970, s. 251, ryc. 70j),
ul. Kotlarskiej (Romanow 1979, s. 193, ryc. 4u)
i Bernardynskiej (Ptonka, Wisniewski 1990, s. 432).
Mate sakiewki stuzyly zapewne do przechowywa-
nia monet, w wigkszych mozna byto schowa¢ ko-
sztownosci, przybory toaletowe, krzesiwa, klucze itp.
(Kazmierczyk 1970, s. 251; Schnack 1998, s. 73;
Wywrot-Wyszkowska 2008, s. 72). Sakiewki najcze-
Sciej nosity kobiety, a zawieszane przy pasie torby
zazwyczaj mezcezyzni (por. Fingerlin 1995, Abb. 61,
67—-69; Schifer 1998, Abb. 5a; Wywrot-Wyszkow-
ska 2008, s. 73, ryc. 29).

M.K.

9. ROZRYWKA (ZOB. ANEKS 10)

A. GRY

Historia gier jest tak stara jak historia ludzkosci.
Najstarsza forma gry znana czlowiekowi sa praw-
dopodobnie kos$ci, a najstarsze tego typu zabytki
odkryto w grobowcach egipskich z 2000 r. p.n.e. Gra
w kos$ci upowszechnita si¢ bardzo szybko, o czym
informuje nas Tacyt, opisujac fascynacj¢ Germanow
ta gra, fascynacje tak wielka, ze byli gotowi gra¢
o caty swoj majatek, a nawet wolnos¢ osobista. Naj-
prawdopodobniej gry hazardowe dotarly na tereny
dzisiejszej Polski w okresie wplywow rzymskich, ok.
I'w. W bogato wyposazonych grobach z okresu wpty-
wow rzymskich we Wroctawiu-Zakrzowie i Legu
Piekarskim wystepuja przybory do gier (Wielowiej-
ski 1976, s. 219-220). Dwadziescia kosci $rodsto-
pia barana z przewierconymi otworami znaleziono
w Czekanowie w grobie 14—16-letniego chtopca,
z konca XI w. Zapewne zostaly zlozone jako eks-
wota, amulety chroniace od ztego (Zawadzka-Anto-

sik 2003, s. 331-332). W okresie sredniowiecza gra
w kosci stata si¢ ulubiong rozrywka rycerstwa. Ist-
niaty specjalne szkoty uczace wprawnej gry oraz
gildie ,,ko$ciarzy”. Na temat zamilowania do gry
w kosci istnieje wiele anegdot. Opinie najwigkszych
hazardzistow epoki renesansu mieli landsknechci —
zoierze najemni zaci¢znej formacji z konca XV
iz XVIw.

Wincenty Kadtubek w swojej kronice z poczat-
ku XIII w. opisuje rozgrywke w kosci pomigdzy ksig-
ciem Kazimierzem Sprawiedliwym i jakim$ Janem.
Ow Jan, przegrawszy duza sume pieniedzy, wedtug
relacji kronikarza miat uderzy¢ ksigcia w twarz
i uciec (Korczak 2000, s. 73). W Libro de los jue-
gos gracze w kosci przedstawieni sa jako osoby
gwaltowne, bezmyslne i nieuczciwe. W skodyfiko-
wanym przez Alfonsa X prawie (Ordenamiento de
las tafurerias) znalazty si¢ przepisy regulujace funk-
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Ryc. 169. Wroctaw, ul. Szewska. Kosci do gry z cztonow palca bydta. Fot. M. Konczewska

Fig. 169. Wroctaw, Szewska St. Game tokens made of bovine digits. Photo. M. Konczewska

cjonowanie domow gier i pigtnujace wszystkie moz-
liwe rodzaje oszustw zwiazanych z falszowaniem
kosci (Musser 2001). Ko$ci nalezaty do ulubionych
rozrywek wszystkich warstw spotecznych. Grali
w nie krolowie, ksiazgta, mozni, mieszczanie i po-
spolstwo.

Gry uprawiane hazardowo, w tym rowniez plan-
szowe (strategiczne), wzbudzaty gwattowne emocje.
Czgsto w ich trakcie wybuchaly ktotnie i bojki.
Zrodta historyczne i archeologiczne dostarczaja licz-
nych przyktadéw fatszowania kostek do gry (Bor-
kowski 1995, s. 100). Z terenéw Czech pochodza
XV-wieczne kafle z przedstawieniami bijacych si¢
graczy w tryktraka (Hazlbauer 1992, ryc. 1-2). Przy-
puszcza sig, ze duzy wptyw na upowszechnienie si¢
gier planszowych mieli rycerze powracajacy z wy-
praw krzyzowych. Prawdopodobnie im zawdzigcza-
my znajomo$¢ szachow na ziemiach polskich, cho-
ciaz do Europy dotarly znacznie wcze$niej, gdyz juz
w VIII-IX w. Hazard potegpiaty wtadze zaréwno du-
chowne, jak i $wieckie. Konflikty i liczne sprawy
sadowe doprowadzity do zmian w ustawodawstwie
rzymskim. W VI w. cesarz Justynian VI wydat zakaz
uprawiania wszelkich gier hazardowych. W 1255 1.
Ludwik IX wydat dekret, na mocy ktorego nawet
wyrabianie kosci do gry stato si¢ nielegalne. U Zy-
dow hazard byt zabroniony pod kara $mierci. Row-
niez w Sredniowiecznej Polsce gry hazardowe ob-
warowane byly wieloma przepisami utrudniajacymi
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ich uprawianie lub zakazujacymi ich. Statuty wislic-
kie z 1347 r. zabranialy gry pod zastaw i dopuszczaly
gre tylko za gotowke do okres$lonej kwoty. Za nie-
przestrzeganie prawa nakladano na graczy kary. W
ksiggach miejskich Krakowa notuje si¢ ,,$lubowa-
nia od gier”. Nalogowych graczy nazywano koste-
rami, a sama gr¢ okre$lano mianem kosterstwa
(Szczepanczyk 1986, s. 114—115, tam dalsza litera-
tura).

Zbior zabytkow zwiazanych z rozrywka i grami
reprezentuja kosci, kostki szescienne, piony (bier-
ki) do gier planszowych oraz kule.

Kosci do gry

Znaleziono pig¢ egzemplarzy kosci do gry,
w tym jeden zachowany fragmentarycznie. Wszy-
stkie wykonane zostaly z pierwszego cztonu palca
bydta i maja od jednego do dziewigciu wywierco-
nych lub wycigtych nozem otworow. Wystapity one
w nawarstwieniach datowanych na 2. pot. XIII'i 1.
pot. XIV w. Pierwszy zabytek miat cztery otwory
zalane otowiem — jeden wycigty w podstawie i trzy
na stronie przedniej, ptasko $cigtej i wygtadzone;]
(ryc. 169:166). Drugi egzemplarz (ryc. 169:163),
z dziewigcioma otworami przewierconymi w nasa-
dzie dalszej 1 blizszej oraz na wszystkich sciankach
trzonu kosci, nie petnit raczej funkcji przyboru do
gry z uwagi na mata przypadkowos¢ wyniku rzutu
i brak stabilno$ci przy zastosowaniu go jako pio-
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nu. Moze uzywano go jako gwizdka lub byt cze-
$cig blizej nieokreslonego instrumentu muzyczne-
go (zob. Norska-Gulkowa 1985, s. 252-254, ryc.
12r-s; Jastrzebski 1999, s. 95). Kolejny zabytek ma
dwa otwory: po jednym w nasadzie dalszej i bliz-
szej (ryc. 169:164). Ostatni czlon palca bydta miat
przewiercony w podstawie otwor, wewnatrz ktore-
go znajdowaty si¢ fragmenty drewna (ryc. 169:
162). Analogiczny przedmiot wystapit roOwniez
w wykopie zlokalizowanym na skrzyzowaniu ul.
Szewskiej i pl. Uniwersyteckiego we Wroctawiu
(material niepublikowany, znany autorce z auto-
psji). Slad ztamanego, drewnianego klina stwier-
dzono w jednym z otwordéw zabytku pochodzace-
go z ul. Ratuszowej w Kotobrzegu (Rebkowski
1996, s. 339).

Kosci do gry znane sa z wezesno- i poznosrednio-
wiecznych stanowisk z Ostrowa Tumskiego we Wro-
ctawiu, Giecza, Gniezna, Kruszwicy (Jaworski 1990,
s. 93), Opola (Norska-Gulkowa 1985, s. 252-254),
Kotobrzegu (Rebkowski 1996, s. 338-339). Liczny
zbidr tego typu przedmiotéw datowanych na XIII—
—XV w. pochodzi z Wroctawia. Odkryto je m.in. na
pl. Dominikanskim, w Sukiennicach, na ul. Igielnej
18 (Jaworski 2002, s. 234-235, ryc. 225), Wigzien-
nej 10—11 (Borkowski 1999, s. 187-189; Jaworski
1999, s. 89), $w. Mikotaja, Wierzbowej (Jastrzeb-
ski 2004, s. 250, ryc. 1a—b, 6f). Wykonanie kosci do
gry nie wymagato szczegdlnych umiejgtnosci i mogt
je zrobi¢ w zasadzie kazdy, problemem mogt by¢
jedynie dostep do otowiu, ale mozliwe, ze zajmo-
wali si¢ tym rogownicy lub ich uczniowie na mar-
ginesie swojej podstawowej dziatalnosci (Jaworski
2002, s. 235).

Cztonom palca bydta zaopatrzonym w dodatko-
we otwory najczesciej przypisuje si¢ funkcje kosci
do gry, pionow, cigzarkow do wedek, zawieszek,
amuletow, grzechotek i gwizdkow. Identyczne przed-
mioty znaleziono w Szlezwiku. We wnegtrzu nie-
ktoérych z nich, jak wykazaly zdjgcia rentgenowskie,
znajdowaly si¢ okruchy metali, dlatego wysunigto
whniosek, ze sa to grzechotki lub ciezarki do wedek
(Ulbricht 1984, s. 63, tabela 47:5-12). Z ta ostatnia
funkcja, z uwagi na kontekst znaleziska, M. Rgbkow-
ski bytby sklonny taczy¢ egzemplarz znaleziony
w Kotobrzegu, zaopatrzony w siedem otworow,
z ktérych cze$¢ zaslepiona byta otowiem (Rebkow-
ski 1998, s. 280). O mozliwo$ci nanizania na sznu-
rek drobnych, przedziurawionych kosci w celu spo-
rzadzenia buczacej zabawki wspomina K. Moszyn-
ski (1967, s. 351). Podobne ,,wynalazki” znajduja
si¢ w Kanadyjskim Muzeum Cywilizacji (Canadian

Museum of Civilization Gatineau, Quebec) i byly
uzywane przez plemiona indianskie jeszcze na po-
czatku XX w. (ryc. 170a).

Zasady gry w kosci nie byty skomplikowane. Reka
lub za pomoca specjalnego kubka wyrzucano kosci
1 odczytywano wynik z ich utozenia. Najlepiej do tego
celu nadawaly si¢ kosci skokowe bydta, okreslane
mianem astragali. Kazdej ptaszczyznie kosci odpo-
wiadata okreslona liczba punktow, najczesciej nie-
oznaczona na §ciance, co dawato graczom duza swo-
bode w przypisywaniu wartosci. O wygranej decydo-
wala suma wyrzuconych punktéw. Do gry uzywano
zazwyczaj czterech lub pigciu astragali. W grze zwa-
nej ,,koto” gracze rzucali ko$¢mi na narysowane koto
lub w dotek, starajac si¢ wybi¢ z niego kosci prze-
ciwnika. Bawiono sig rowniez w podrzucanie pigciu
kosci do gory tak, aby upadly na zewnetrzng strong
dtoni. Niezlapane ko$ci nalezato pozbiera¢ z ziemi
palcami tej samej dtoni, starajac si¢ nie zrzucic kosci
lezacych na niej (Zawadzka-Antosik 2003, s. 331—
—332). Kosci wykonane z cztondéw palcow zwierzat
ustawiano w szereg i rzucano w nie kulami. Dla
zwigkszenia stabilnosci czgsto wypetniano je otowiem
lub innym materiatem (Schiitte 1982, s. 201; Borkow-
ski 1999, s. 198). Sceng gry w ko$ci za pomoca astra-
gali wykonanych z kosci skokowych przedstawit Piotr
Bruegel Starszy na obrazie z lat 1559-1560 zatytuto-
wanym Zabawy dzieciece (Web Galery of Art; zob.
tez Borkowski 1999, s. 194, ryc. 12).

Kostki szescienne

W wykopach w ul. Szewskiej znaleziono szes¢
kostek szesciennych typowych dla systemu wywo-
dzacego si¢ z potudniowej Europy i stosowanego
obecnie, w ktorym suma oczek przeciwlegtych $cia-
nek réwna sig zawsze 7, w odroznieniu od systemu
péinocnoeuropejskiego, gdzie suma warto$ci ozna-
czen przeciwlegtych po6l wynosi 11/7/3 (Rebkowski
1996, s. 338). Wszystkie kostki miaty §cianki ozna-
kowane wartosciami od 1 do 6 w postaci oczek
w formie nawierconego punktu obwiedzionego ko-
tem. Dwie kostki byly lewoskretne, cztery prawo-
skretne, patrzac na wierzchotek, w ktorym stykaja
si¢ $cianki oznaczone jednym, dwoma i trzema
oczkami — warto$ci rosnace okreslaja kierunek. Naj-
mniejszy egzemplarz miat bok dtugosci 0,5 cm (ryc.
164:172), wymiary bokow pozostatych zabytkow
wynosity 0,85-1,08 cm. Jedna z kostek miata lekko
wklegste $cianki (ryc. 164:169), a na trzech innych
zaobserwowano ubytki w $ciance pola oznaczonego
dwoma oczkami. Odkryte egzemplarze zalegaty w
warstwach datowanych na 2. pot. XIII'i 1. pot. XIV w.

247



VIII. KULTURA MATERIALNA PUBLICZNEJ PRZESTRZENI MIASTA W SWIETLE ZABYTKOW...

Ryc. 170. Sredniowieczne gry: a — gra zreczno$ciowa, ze zbiordw Canadian Museum of Civilization Gatineau, Quebec;
b — gra w kosci o nazwie triga (wg Libro de los juegos, F 66R); ¢ — dwie kobiety grajace w tryktraka
(wg Libro de los juegos, F 75V); d — dwoch mezezyzn grajacych w mtynek (wg Libro de los juegos, F 93R)

Fig. 170. Medieval games: a — game of dexterity from the collections of the Canadian Museum of Civilization Gatineau,
Quebec; b — triga — game of dice (Libro de los juegos, F 66R); ¢ — two women playing backgammon
(Libro de los juegos, F 75V); d — two men playing Nine Men’s Morris (Libro de los juegos, F 93R)

Podstawowym surowcem do wyrobu kostek sze-
sciennych byly kosci $rddstopia i §rodrecza bydta,
rzadziej poroze. Pierwsza czynno$cia wykonywana
przez rzemieslnika przed przystapieniem do produk-
cji kostek bylo sprawdzenie przydatnosci materia-
hu. W tym celu odtamywano lub obcinano nasady
od trzonu kosci, aby zorientowa¢ si¢, czy maja od-
powiednia grubo$¢ $cianek. Nastgpnie dzielono trzon
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kos$ci wzdtuz na potowy i ¢wiartki. Dopiero tak uzy-
skany potfabrykat starannie obrabiano przy uzyciu
pity lub struga. Wycinano z niego kwadratowe
w przekroju listewki. Istnieje mozliwos¢, ze oczka
na §ciance gornej i §ciankach bocznych nawiercane
byty jeszcze przed odcigciem kostki od listewki,
a ostatnig warto$¢ (zapewne 1) nanoszono juz po od-
cigciu kostki. Przypuszczenie to jest tym bardziej za-
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sadne, ze tatwiej jest zaznaczy¢ oczka na $ciankach
potfabrykatu zamocowanego w imadle niz na nie-
wielkich rozmiaréw kostce (Szczepanczyk 1986,
s. 109; Jaworski 1995, s. 151; 2002, s. 231). Listewke
z nawierconymi na bocznej $ciance dwoma oczka-
mi znaleziono we wroctawskich Sukiennicach (Wis-
niewski 1993, s. 325), a listewki z niedocigtymi kost-
kami znane sa m.in. z Wyszegradu (Erath 2008, s.
233-235, Abb. 3). Przeprowadzony ostatnio przez
Marcina Diakowskiego eksperyment wykazal, ze
wykonanie oczek na odcigtej od listewki kostce sze-
$ciennej nie powinno nawet poczatkujacemu rogow-
nikowi sprawia¢ wigkszych trudnosci. Stad mozna
wysuna¢ wniosek o stosowaniu przez §redniowiecz-
nych rzemieslnikow roznych metod nanoszenia oczek.

Szescienne kostki do gry odkryto m.in. w Byto-
miu, Dobromierzu, Raciborzu, na zamku Rogowiec,
na zamku w Bardzie (Borkowski 1995, s. 101),
w Kotobrzegu (Rgbkowski 1997, s. 238), Wolinie,
Gdansku, Migdzyrzeczu, Nysie (Szczepanczyk 1986,
s. 109-110), na Ostrowku w Opolu (Norska-Gulko-
wa 1985, s. 254, ryc. 13r-s), na szczycie Gromnika
(Jaworski, Pankiewicz 2007, s. 118, ryc. 19h) i Ryn-
ku Gléownym w Krakowie. Z Wroclawia znane sa
z pl. Nowy Targ, gdzie datowano je na 3. ¢wier¢ XIII
w. (Kazmierczyk 1970, ryc. 131f, 136m-n, 138m),
ul. Drewnianej, $w. Katarzyny — z XIII w. (Kazmier-
czyk 1966, s. 122-123, ryc. 36:13-14, 82:13, 89:11),
Bernardynskiej, Katedralnej, Kotlarskiej, Wigzien-
nej 10-11, Biskupiej, z Rynku i z Sukiennic — z XIII-
—XIV w. (Szczepanczyk 1986, s. 110; Borkowski
1995, s. 101; 1999, s. 187; Jaworski 1995, s. 151—
—152; Jastrzebski 1999, s. 92, ryc. 6a—c). W Sukien-
nicach w dwoéch obiektach interpretowanych jako
pracowniane znaleziono kilkaset odpadow powsta-
lych w trakcie produkcji kostek sze$ciennych oraz
gotowe wyroby (Wisniewski 1993, ryc. 5:15-36).
Liczne odpady powstale podczas wyrobu wspomnia-
nych artefaktow wystapily roéwniez na ul. Igielnej
(Jaworski 2002, s. 230-231), Kotlarskiej (Jaworski
1995, ryc. 3), Biskupiej (Borkowski, Gierczak 1995,
ryc. 4-5) i na terenie Rynku (Jastrzebski 1999, s. 92).
Najstarsze na Slasku kostki szescienne datowane sa
na koniec IX lub poczatek X w. (Borkowski 1995,
s. 101).

Kostkami sze$ciennymi grano na wiele sposo-
bow, wykorzystywano je rowniez w grach planszo-
wych do okreslania zasiggu ruchu. Jednym z naj-
wspanialszych arcydziel §redniowiecznej literatury
traktujacych o grach i jednym z pierwszych napisa-
nych w jezyku narodowym jest Libro de los juegos,
inaczej Libro de acedrex, dados e tablas — ksiazka

o szachach, kosciach i grach planszowych, powsta-
fa z inicjatywy krola Leonu i Kastylii Alfonsa X.
Prace nad tym liczacym 98 kart, bogato ilustrowa-
nym dzietem ukonczono w 1283 r. Rekopis (T.I. 6),
przechowywany obecnie w Biblioteca de El Esco-
rial niedaleko Madrytu, jest cennym Zrédlem pozna-
nia zycia i obyczajow $redniowiecznej Hiszpanii. Na
barwnych rycinach widzimy ludzi r6znych stanow,
ptei, nacji i religii oddajacych sig grze: monarchow,
arystokratow i zwykly lud; mezczyzn, kobiety i dzie-
ci; chrzescijan, zydow i muzutmanow (Alfonso X
Book of Games, http://games.rengeekcentral.com/).
Ksiazka sktada si¢ z siedmiu rozdziatéw, w ktorych
opisano historie i zasady roznych gier (szachy, ko-
Sci, gry planszowe i astronomiczne). Czg$¢ druga,
zilustrowana tablicami nr 65—71, w catosci jest po-
swigcona grze w kosci, do ktorej uzywano kostek
szescio-, siedmio- i oSmiosciennych, przy czym for-
my sze$cienne byly najbardziej popularne. Na 12 mi-
niaturach przedstawiono zasady i warianty gier w ko-
$ci o nazwach triga (ryc. 170b), azar (wspolczesny
hazard), marlota, par con as, riffa, panquist i inne.
Z czasem popularnos$¢ kosci zaczeta male¢, a od
XVI w. zaczely wypierac je gry karciane (Korczak
2000, s. 73).

Bierki gier planszowych

Do gier planszowych uzywano piondéw o réznych
ksztaltach. Najczesciej mialy one posta¢ ptaskich
krazkow. Odkryto w sumie co najmniej 10 tego typu
zabytkoéw, w tym jeden krazek kosciany o $rednicy
ok. 4 cm (ryc. 164:173) i dziewie¢ okazoéw drewnia-
nych o $rednicy 2,9-4,2 cm i grubosci 0,2-0,8 cm.
Niewykluczone, ze jako bierek do gier planszowych
uzywano rowniez skorzanych krazkéw (ryc. 158:
180/c, 181/d). Piony drewniane podzielono na dwie
grupy. Do pierwszej zaliczono pie¢ zabytkow, cechu-
jacych sig brakiem otworu (ryc. 171:183-184, 186—
—188), do grupy drugiej za$§ cztery pozostate: trzy
z otworem w $§rodku (ryc. 172:189-191) i jeden eg-
zemplarz z nieprzewiercong na wylot dziurka (ryc.
172:185). Krazki bez otwordw okresla si¢ czesto
w literaturze jako potfabrykaty ptywakow, natomiast
kotka z otworkami uznaje si¢ za pltywaki (zob. Wy-
socka 1999, s. 116, tam dalsza literatura). Istnieje
tez mozliwos¢, ze byly to kotka zabawek, np. woz-
kéw lub konikoéw. Analogiczne przedmioty wyko-
nane z gliny, kos$ci, drewna i kamienia, czgsto zdo-
bione, o srednicy 1,2—5 cm, uzywane byly we wczes-
nym i péznym $redniowieczu do gier wymagajacych
jednakowych pionow, np. tryktraka (ft. tric-trac, ang.
backgammon) lub mtynka (Borkowski 1995, s. 102).
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Ryc. 171. Wroctaw, ul. Otawska (195) i Szewska (pozostate). Przedmioty drewniane:
194-195 — miecze; 192—-193 — kule; 183184, 186188 — krazki. Fot. M. Konczewska

Fig. 171. Wroctaw. Small finds from Otawska St. (no. 195) and Szewska St. Wooden finds:
194-195 — swords; 192193 — balls; 183—184, 186188 — discs. Photo. M. Konczewska

Znajdowane sa na wielu stanowiskach europejskich,
m.in. na terenach Niemiec, Skandynawii, Rusi, Czech
i Stowacji. Odkryto je m.in. w Gdansku, Wolinie,
Kotobrzegu, Poznaniu, Gnieznie, Opolu (Cnotliwy
1973, s. 238-239), Wroctawiu (Kazmierczyk 1966,
s. 299, ryc. 89:2; Piekalski i in. 1991, s. 228; Bor-
kowski 1995, s. 102; 1999, s. 189, ryc. 1:7-8; Wy-
socka 1999, s. 116, tablica VII:1-4). Komplet do gry
w tryktraka, sktadajacy si¢ z planszy i pionow
w formie drewnianych krazkéw (ryc. 173), odkryto
we Freiburgu (Hazlbauer 1992, s. 426, ryc. 5; Miiller
1996, s. 156-159, Taf. 27, 28:1, 29:17-34, 30).
Bierki w postaci plaskich krazkow znane sa z licz-
nych $redniowiecznych przedstawien ikonograficz-
nych (ryc. 170c). W zbiorze wierszy i piesni Car-
mina Burana spisanych ok. 1230 r. zamieszczono
rysunek przedstawiajacy gr¢ w tryktraka. Z. Hazl-
bauer przytacza liczne przyktady historyczne i iko-
nograficzne pos§wiadczajace istnienie tej gry w $red-
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niowieczu (Hazlbauer 1992, s. 421-442). Wzmian-
ki o grze zilustrowane rozgrywanymi partyjkami
znajdujemy w Liber depictus (fol. 106, 109), powsta-
tym przed 1350 r. (Hazlbauer 1992, s. 423-425, ryc.
3). Roéwnie popularny w sredniowieczu, zwlaszcza
w XIV w., byl mlynek. W dziele Alfonsa X Libro
de los juegos przedstawiono kilka wariantow tej gry,
zwanej w Hiszpanii alquerque — przy uzyciu kostek
lub bez (Libro de los juegos, F 93R). Tablica do tryk-
traka (backgammona) sktada si¢ z 24 trojkatnych
pol. Kazdy z graczy dysponuje 15 pionami w roz-
nych kolorach, ktore przesuwa po planszy zgodnie
z liczba oczek wyrzuconych na kostkach. Jedna
z najstarszych Sredniowiecznych plansz do tej gry,
pochodzaca z konca XI w., odkryto w Gloucester
(Stewart, Watkins 1984, s. 185-190). Nastgpna plan-
sza pochodzi z Saint-Denis we Francji i jest dato-
wana na XII w. Pozniejsza chronologi¢ ma wspo-
mniany juz zabytek, znaleziony w jamie odpadko-
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Ryc. 172. Wroctaw, ul. Otawska (569) i Szewska (pozostale). Przedmioty drewniane:
560, 562-563, 565, 567-570 — ptywaki; 572 — potfabrykat ptywaka (?); 185, 189-191 — krazki. Fot. M. Konczewska
Fig. 172. Wroctaw. Small finds from Otawska St. (no. 569) and Szewska St. Wooden finds:
560, 562-563, 565, 567-570 — floats; 572 — float roughout (?); 185, 189-191 — discs. Photo. M. Konczewska

wej klasztoru augustianow we Freiburgu, datowany
prawdopodobnie na 1. pot. XIV w. (po 1278 r.) (Ha-
zlbauer 1992, s. 426, ryc. 5; Miiller 1996, s. 156—
—157, 282, ryc. 27, tam dalsza literatura).

Kolejna grupe tworza piony o zgeometryzowa-
nych ksztattach. Pierwszy z nich, odkryty w ul.
Szewskiej w warstwie XIlI-wiecznej, ma formeg ni-
skiego ostrostupa o podstawie kwadratu i oznaczo-
ny jest oczkami oraz dookolna linia ryta (ryc.
164:174). Na Ostrowku w Opolu identyczne przed-
mioty pojawiaja si¢ w nawarstwieniach z potowy
XIII w. (Norska-Gulkowa 1985, s. 256, ryc. 130-p).
Podobnie datowane sa analogiczne zabytki z terenu
Czechi Slqska (Cnotliwy 1973, s. 238-239; Borkow-
ski 2004, s. 269). Wystapity one na zamkach w Bar-
dzie i Rogowcu. We Wroctawiu znane sa m.in. z ul.

Uniwersyteckiej (Borkowski 1995, s. 102), pl. Nowy
Targ (Kazmierczyk 1970, s. 491, ryc. 1380) i z ra-
towniczych badan na Rynku (Jastrzebski 1999, s. 95,
ryc. 6d—f). Wedtug Tomasza Borkowskiego zdobnic-
two w postaci nawierconych punktow i rytych linii
zwiazane byto z gra i mogto mie¢ na celu zr6éznico-
wanie pionkow (1995, s. 102). Omawiany pion mogt
petni¢ funkcje figury szachowej lub bierki w grach
planszowych. Identyczna rol¢ odgrywat zapewne
kamienny pion (ryc. 276) o wysokosci ok. 3 cm,
nawiazujacy swoja forma do figur szachowych zna-
nych m.in. z Ostrowa Tumskiego we Wroctawiu
i Sandomierza, wykonanych z kosci i poroza (Jawor-
ski 1990, s. 4546, tablica XI). Kolejny zabytek ma
ksztalt ostrostupa o podstawie prostokata i wysoko-
$ci 2 cm (ryc. 164:179). Pion w ksztatcie niskiej pi-

251



VIII. KULTURA MATERIALNA PUBLICZNEJ PRZESTRZENI MIASTA W SWIETLE ZABYTKOW...

Ryec. 173. Komplet do gry w tryktraka, wg Miiller 1996
Fig. 173. A backgammon set, Miiller 1996

ramidki, co prawda zwienczonej kulka, widzimy na
rycinach F 92V, F 93R z Libro de acedrex, dados
e tablas (Alfonso X Book of Games, http://ga-
mes.rengeekcentral.com/) (ryc. 170d).

Funkcj¢ pionu mogt rowniez petni¢ odcigty
wierzchotek bydlecego mozdzenia (ryc. 174:497).
Za taka interpretacja przemawiaja jego wymiary
i wytarcie krawedzi podstawy, chociaz niewykluczo-
ne, ze jest to odpad produkcyjny. Z duza ostrozno-
$cia za konika szachowego mozna uzna¢ przedmiot
o czworokatnej podstawie, zwezajacy si¢ ku wierz-
chotkowi, zakonczony tréjkatnym poszerzeniem
(ryc. 164:177). Sylweta zabytku przywoluje na mysl
schematyczne przedstawienia skoczkow, charakte-
rystyczne dla szachow arabskich, lecz moze to by¢
réwniez odpad po produkcji np. kostek szesciennych.
Niewykluczone, ze pionem byt przedmiot wykona-
ny z koncowki odnogi poroza jelenia (ryc. 174:178),
zalegajacy w nawarstwieniach ul. Szewskiej z 1. pot.
XIV w. Identyczna rolg przypisano wierzchotkom
poroza znalezionym na terenie wroctawskiego Rynku
(Jastrzegbski 1999, s. 95). Za pion szachowy uznano
rowniez stozek powstaty przez odcigcie koncowki
poroza, znaleziony w warstwie z 1. pot. XI w. na
Ostrowie Tumskim we Wroctawiu (Jaworski 1990,
s. 45-46, tablica XIg).
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Zagadkowe zastosowanie miaty dwa przedmio-
ty o walcowatych ksztaltach z otworem w $rodku
(ryc. 164:175/144, 176/145). Mozliwe, Ze sa to ka-
mienie do gry (Norska-Gulkowa 1985, s. 281-282;
Jaworski 1990, s. 54-55).

Kule do gry

Zalegajace w nawarstwieniach datowanych na
2.pot. XIIT'i 1. pot. XIV w. dwie kulki drewniane
uznano za przedmioty stuzace do gry (ryc. 171:
192-193). Mniejsza ma ok. 3 cm $rednicy, wigksza,
zachowana fragmentarycznie — 5,8 cm. Z terenu Sla-
ska znamy ponad 150 podobnych zabytkdéw, m.in.
z Opola, Legnicy i Wroctawia, datowanych na okres
od 3.-4. ¢wierci X w. do 2. pot. XIII w. (Borkowski
2004, s. 269). Drewniane kule odkryto w Gdansku,
Kotobrzegu (Polak 1996, s. 334), Szczecinie (Cno-
tliwy 1 1in. 1983, s. 277-278) i na wielu innych stano-
wiskach archeologicznych. Zwyklo si¢ je uwazac za
element powigzany z ,,szelkami” uzywanymi przy wy-
ciaganiu sieci i stuzacy do umieszczenia liny siecio-
wej w wodzie (por. Polak 1996, s. 334). Rownie czg-
sto interpretuje si¢ je jako przybory do gier (Borkow-
ski 2004, s. 269, 273). Taka wlasnie funkcjg przy-
pisano analogicznym zabytkom z Yorku i Exeter
(Allan 1984, s. 309) oraz Freiburga (Miiller 1996,
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Ryc. 174. Wroctaw, ul. Szewska. Przedmioty kosciane i rogowe: 479, 481-482, 489 — odcigte nasady metapodiow
bydlecych; 490-492 — §rodkowe partie mozdzeni bydlecych; 504-505 — mozdzenie kozie; 523-526 — odpady
po produkcji paciorkow; 497 — wierzchotek mozdzenia bydlgcego; 198 — potfabrykat gwizdka (?);

480, 483 — odtupane od trzonu nasady metapodiow bydlecych; 178 — przedmiot z poroza. Fot. M. Konczewska
Fig. 174. Wroctaw, Szewska St. Bone and antler finds: 479, 481482, 489 — cut off bovine metapodial distals;
490-492 — central parts of bovine horn cores; 504—505 — caprine horn cores; 523-526 — waste used in manufacturing
beads; 497 — tip of bovine horn core; 198 — whistle roughout (?); 480, 483 — bovine metapodial distals
split off the core; 178 — an antler find. Photo. M. Konczewska

s. 150-153, Taf. 26:12—-16). XIV-wieczne zrodta iko-
nograficzne dostarczaja licznych przyktadow gier przy
uzyciu kul czy pitek. Rycina z poczatku XIV w. z
Lancelot du Lac przedstawia m¢zczyzn grajacych w
kregle (British Library MS Royal 20 D. IV, fol. 187).
Ilustracje z Luttrell Psalter (British Library MS Add.
42130, fol. 193v), Romance of Alexander (Bodley
264, fol. 63r) i Bible (BNF Fr. 13096, fol. 25) uka-

zuja graczy w boule. Grano takze w starsza wersje
palanta (The Smithfield Decretals, British Library,
Royal 10 E. 1V, fol. 94v). Bawiono si¢ rowniez w to-
czenie kul (ONB 2861, fol. 95r). Zbigniew Polak
zwrocit uwage na roznice w wielkoS$ci i sposobie
wykonania drewnianych kul, ktére moga mie¢ zwia-
zek z ich zréznicowaniem funkcjonalnym (Polak
1996, s. 334).

M.K.
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